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Bevezetés

Jelen szabalyozas célja, hogy a Nemzetkozi Szovetség (BWF) minden tagorszagaban
azonos elvek alapjan, a Szabalypontoknak megfeleléen miikodjon a jatékvezetés.

A Szabalyozas iranymutatast ad a jatékvezetoknek, arra, hogyan vezessék a jatékot
hatarozottan és igazsagosan fontoskodas nélkiil, biztositva a Szabalypontok tiszteletben
tartasat. Ez a Szabdlyozas irdnymutatist ad tovabbd az adogatdsbiroknak és a
vonalbiroknak is az ¢ feladatukra vonatkozoan.

Minden hivatalos kdzremtikodének szem elétt kell tartania, hogy a jaték a jatékosoké.

Tisztviselok és dontéseik

A jatékvezetd a Dontndk (17.2. Szabalypont), vagy ennek hidnyaban a kijeldlt felelds
személy felé tartozik feleldsséggel az altala vezetett mérkdzés eseményeirdl és tesz
jelentést.

Az adogatasbirot a Dontnok jeloli ki. Adogatasbird visszahivasarol (lecserélésérdl) a
Dontnok (esetleg a jatékvezetdvel wvald konzultaciot kovetden) dont. (17.6.4.
Szabalypont).

A vonalbirdkat a Dontnok jeloli ki. Vonalbirdk visszahivasardl (lecserélésérdl) a
Dontnok (esetleg a jatékvezetdvel valdo konzultaciot kovetden) dont. (17.6.4.
Szabalypont).

Minden, a mérkdzésre kijeldlt hivatalos személy dontése minden ténykérdésben végleges.
Amennyiben a vonalbiré dontése minden kétséget kizaréan hibas, a jatékvezetonek
jogaban all azt feliilbiralni (17.5. Szabalypont). Jatékvezetd javasolhatja a dontnoknek
egy vonalbird visszahivasat vagy cseréjét. (17.6.4. Szabalypont, Jatékvezetés Szabalyai
Ajanlas 2.3. pontja).

Amikor egy tisztviseld takarasban volt és ezért nem tud donteni, a jatékvezeté dont.
Amennyiben 6 sem tud donteni, ugy ’Ismétlést’ itél. (17.6.6. Szabalypont).

A jatékvezetd feleldsségi korébe tartozik minden, ami a palyan vagy a palya koriil
torténik. Jatékvezetd jogkdre a meccs elbtti palyara 1épés iddpontjatdl a palya meccs utani
clhagyasaig tart (17.2. Szabalypont).
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3 Ajanlasok jatékvezetok részére

3.1 A mérkdzés megkezdése elott a jatékvezetd

311
3.1.2
3.1.3
3.14

3.15

3.16

3.1.7

3.18

3.1.9

3.1.10

Atveszi a jatékvezetdi tirlapot a Dontnoktél;

Meggy6z4dik az alkalmazott eredmény-jelzd berendezés helyes miikddésérdl;
Ellenérzi, hogy a halotartd oszlopok a paros palya oldalvonalain allnak (1. 5.
Szabalypont);

Ellendérzi a haldo magassagat, és hogy a halo vége €s az oszlopok kozott nincs
hézag;

Megbizonyosodik arrél, hogy van-e helyi specidlis szabaly;

Meggydzddik, hogy az adogatasbird €s a vonalbirok tudjdk a feladatuk és a
megfeleld helyen helyezkednek el

Meggy6zodik arrdl, hogy elegendd tesztelt labda (3. Szabalypont) all
rendelkezésre elkeriilve a jaték késleltetését;

(Ha van kijelolt adogatasbird, akkor jatékvezeté a 3.1.3., 3.1.4. és 3.1.7.
feladatokat az adogatasbirora bizhatja);

Ellendrzi, hogy a jatékosok ruhdzata megfelel-e a Szabalyzatnak, szin, tervezés,
betliméret és reklam tekintetében és gondoskodik szabalyok betartasarol.
Amennyiben a jatékvezetd megitélése szerint a ruhazat sérti a Szabalyzatot
(vagy hataresetnek mindsiti) értesiti a Dontnokot vagy az Ot helyettesitd
hivatalos személyt még a mérk6zés megkezdése elott, ha ez nem lehetséges,
akkor a mérkdzést kovetéen azonnal.

A sorsolast igazsagosan lebonyolitja és gondoskodik arrdl, hogy a nyertes és
vesztes felek szabalyosan éljenek a valasztasi lehet6ségeikkel (6. Szabalypont).
Jatékvezeto feljegyzi a térfélvalasztast.

Paros jaték esetén feljegyzi a kezdéskor a jobb oldali adogatoudvarban allo
jatékosok nevét, ugyanigy a tovabbi jatszmak kezdetén is. (Ezzel lehetévé teszi,
hogy a jatékosok elhelyezkedését folyamatosan ellendrizni tudja.)

3.2 A mérkozés elkezdéséhez a jatékvezetd bejelenti a mérkézést, melyhez az alabbiak
koziil kivalasztja a megfeleld szoveget, adott szoveg megfeleld részénél pedig jobbra
illetve balra mutat (Ahol W,X,Y,Z a jat€¢kosok neveit, mig A,B,C,D a jatékos altal
képviselt orszagot helyettesiti)

Egyéni mérkozésen

Egvéni versenyen

,HOlgyeim €és Uraim, a jobb oldalamon ,,X, A”, a bal oldalamon ,,Y, B”. ,,X”
adogat, nulla — nulla, jaték.”

Csapatversenyen

,,HOlgyeim és Uraim, a jobb oldalamon ,,A, képviseli X”, a bal oldalamon ,,B,
képviseli Y”, ,,A” adogat, nulla — nulla, jaték.”

Paros mérkozésen

Egvéni versenyen
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,,HOlgyeim és Uraim, a jobb oldalamon ,,W, A és X, B”, a bal oldalamon ,,Y, C
és Z,D”, ,,X” adogat ,,Y’-nak, nulla — nulla, jaték.”

Ha a paros partnerek azonos orszagot képviselnek, az orszag megnevezését a
jatékosok nevének kozlése utan kell mondani (,,W és X, A”)

Csapatversenyen

,,HOlgyeim és Uraim, a jobb oldalamon ,,A, képviseli W és X”, a bal oldalamon
,»B, képviseli Y és 27, ,,A” adogat ,, X ,,Y’-nak, nulla — nulla, jaték.”

A ,Jaték” bejelentés a mérkdzés kezdetét jelenti.

3.3 A mérkdzés folyaman

33.1

A jatékvezetd

3.3.1.1 haszndlja a jelen Szabalyzat 4 szamu melléklet kifejezéseit;
3.3.1.2 feljegyzi és bejelenti az aktualis eredményt. Mindig az adogatd pontszamat

mondja eldre;

3.3.1.3 Adogatas kozben, amennyiben adogatasbir6é is van, elsésorban a fogado

jatékost figyeli. A jatékvezeto is itélhet adogatas hibat, ha sziikséges.

3.3.1.4 ha lehetséges, figyelemmel kiséri az eredményjelz6 berendezés helyes

allasat; és

3.3.1.5 jobb kezét a feje folé emeli, ha a Dontnok kézremiikodését igényli vagy bal

3.3.2

3.3.3

kezét, ha a Dontnok dontése sziikséges egy vonalhivasrol a Visszanézd
Rendszert segitségével

Amikor az egyik fél elvesziti a labdamenetet és ezzel az adogatas folytatasanak
jogat (10.3.2., 11.3.2. Szabalypont), bejelenti:

»Adogatas csere”

Ezt kovetve az eredményt az ) adogatd pontszdmaval kezdve; ha szilikséges,
egyidejlileg a megfeleld kézzel mutat az ) adogatd jatékosra €s a helyes
adogatoudvarra.

,Jaték” bejelentést csak a jatékvezetd tehet, annak jelzésére, hogy:

3.3.3.1 egy mérkdzés vagy jatszma kezdddik, illetve hogy egy jatszma sziinet vagy

térfélcsere utan folytatodik;

3.3.3.2 ajaték valamilyen megszakitas utan folytatodik, vagy
3.3.3.3 utasitja a jatékosokat a jaték folytatasara.

3.34

,,Hiba” bejelentést tesz a jatékvezetd, ha az bekovetkezik, a kdvetkezo eseteket
kivéve:

3.3.4.1 Amennyiben adogatas hibat (9.1 Szabalypont) itél az adogatasbiré a 13.1

Szabalypont alapjan. ,,Adogatas hibat jeleztek” bejelentéssel elismeri az
adogato hibat. A jatékvezetd ,,Hiba" bejelentést tehet a fogadd jatékosra,
"Fogadohiba" bejelentéssel.

3.3.4.2 Amennyiben a 13.3.1 szabalypontban leirt ,,Hiba” kovetkezik be, melyhez

elegend6 a vonalbir6 bemondasa és karjelzése (6.2 Szabalypont)
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3.3.4.3 A Szabalypont 13.2.1, 13.2.2 vagy 13.3.3 pontjaiban leirt hiba esetén kiilon

3.35

3.3.6

3.3.7

bemondast csak akkor kell alkalmazni, ha az eset tisztazasa a jatékosok vagy
a nézok szamara sziikséges.

Minden jatszmaban, ahol a vezet6 fél pontszama eléri a 11 pontot (vagy annak
megfelelden, ahogy a mérkdzést a II. Rész 1B Szakasz 3 Melléklete — Egyéb
pontozasi rendszer — szerinti mas pontozasi rendszer szerint jatsszak) a tapsra
valo tekintet nélkiil, kdzvetleniil a 11. pontot érd labdamenet befejezédésekor a
bejelentés: "Adogatascsere" (amikor sziikséges), az eredmény, aztan "Sziinet"
(16.2.1. szabalypont).

A jatszman beliili sziinetben, amikor a vezeté fél eléri a 11 pontot (16.2.1
szabalypont vagy annak megfelelden, ahogy a mérkozést a II. Rész 1B Szakasz
3 Melléklete — Egyéb pontozési rendszer — Szerinti méas pontozasi rendszer
szerint jatsszak), 40 masodperc utan be kell jelenteni:

» ... palya, 20 masodperc!” — Megismételve.

A jatszman beliili sziinetekben (16.2.1 Szabalypont) az els6 és masodik
jatszméban, valamint a harmadik jatszmaban a térfélcserét kovetden mindkét
félhez csatlakozhat legfeljebb két f6. Ezeknek a személyeknek el kell hagyniuk
a palyat, amikor a jatékvezetd bejelenti: "... 20 masodperc"

A szlinet utdn a jatszma ujrainditdsdra a jatékvezeté bemondja az aktualis
eredményt, majd ezt kdvetden: ,,Jatek”

Amennyiben a jatékosok nem igénylik a 16.2.1. Szabalypont szerinti sziinetet, a
jaték azonnal folytatodik.

Jatszmahosszabbitas

3.3.7.1 Ha a vezet6 fél eléri a 20. pontot barmely jatszmaban, be kell jelenteni, hogy

»Jatszmalabda” vagy ,,Mérkdzéslabda”, sziikség szerint.

3.3.7.2 Ha egy fél eléri a 29 pontot, barmelyik jatszmaban barmelyik fél, a

jatékvezetd bejelenti: "Jatszmalabda" vagy "Mérkdzéslabda", a helyzetnek
megfelelden.

3.3.7.3 Az Ajanlas 3.3.7.1 és 3.3.7.2 pontjaiban leirt bejelentéseknek azonnal

3.3.8

kovetnitlik kell az adogato fél pontjainak bejelentését, megeldézve a fogadd
fél pontjaiét.

Minden jatszma végén a jatékvezetd bejelenti, hogy: ,Jatszma” az utolséd
labdamenet végekor azonnal, figyelmen kiviil hagyva a tapsot. Amennyiben a
16.2.2 Szabalypontban leirt sziinetnek van helye, ugy a bemondas annak
kezdetét is jelzi.

Az elsd jatszma vége utani bejelentés:
»AZ elsé jatszmat... (csapatverseny esetén orszag / csapat neve) nyerte...
(eredmény) aranyban” (példat lasd a Szoszedet-ben)

A masodik jatszma vége utani bejelentés:

»A Masodik jatszmat ... (csapatverseny esetén orszag / csapat neve) nyerte ...
(eredmény) aranyban; A jatszmak allasa egy — mind” (példat lasd a Szdszedet-
ben)
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Minden jatszma végén, amennyiben adogatasbird is kozremiikodik, az 6 feladata
gondoskodni arrol, hogy feltoroljék a palyat a sziinet ideje alatt, illetve a palya
kozepén a halo ala elhelyezni a szilinetet jelz6 tablat, amennyiben ilyet
rendszeresitettek.

Ha a jatszma vége egyben a mérkdzés vége is, a bejelentés:
,M¢érkozést nyerte. .. (jatékos / csapat neve)... (eredmény).

3.3.9 Az els6 és masodik, valamint a masodik és harmadik jatszma kozti sziinetben
(16.2.2. Szabalypont) 100 masodperc eltelte utan a bejelentés:
»--- palya, 20 masodperc!” — Megismételve.
A 16.2.2. Szabalypont szerinti jatszmak kozotti sziinetek alatt a térfélcserét
kovetden mindkét félhez csatlakozhat legfeljebb két 6. Ezeknek a személyeknek
el kell hagyniuk a palyat, amikor a jatékvezet6 bejelenti: "... 20 masodperc".

3.3.10 A masodik jatszma kezdetekor a bejelentés:
,Masodik jatszma; nulla — nulla; jaték!”

Amennyiben sor keriil r4, a harmadik jatszma kezdetekor a bejelentés:
,,DOnt6 jatszma, nulla — nulla, jaték!”

3.3.11 A harmadik jatszmaban, vagy ha a mérk6zés egy jatszmabal all, amikor a vezetd
fél eléri a 11. pontot (8.1.3. Szabalypont), be kell jelenteni: ,,Adogatas csere,
szlinet, térfélcsere”. A jaték Gjrakezdésekor a bejelentés: (Eredmény) ...., jaték!”

3.3.12 A mérkdzés befejezése utan a teljesen kitoltott mérkdzéslapot at kell adni a
Dontndknek.

3.4 Vonalbirok itéletei

3.4.1 A jatékvezetd a vonalbiro(k)ra tekint minden esetben, amikor a labda vonal
kozelében ér foldet és akkor is minden esetben, ha a palyan kiviil esik a labda
attol barmilyen tavolra is. A dontés a vonalbird egyszemélyi felel0ssége az
Ajénlas 3.4.2 vagy 3.4.4 pontban leirt esetet kivéve.

3.4.2 Ha ajatékvezetd megitélése szerint a vonalbirdé minden kétséget kizardan rossz
dontést hozott, a kdvetkezd bejelentést teszi:
3.4.2.1 , Helyesbitek: BENN”, amennyiben a labda bent volt, vagy
3.4.2.2 , Helyesbitek: KINN”, amennyiben a labda kint volt.

3.4.3 Vonalbir6 hidnyaban, vagy ha a vonalbir6 az jelezte, hogy nem latta az esetet, a
jatekvezetd bejelentése a kovetkezo:
3431 _KINT”, mielott az aktualis allast bemondja, amennyiben a labda a
vonalakon kiviil ért talajt; vagy

3.4.3.2 az aktualis allast, amennyiben a labda a vonalakon beliil ért talajt; vagy
3.4.3.3 ,Ismétlés”-t rendel el, amikor a jatékvezeté maga sem latta az esetet.

3.4.4 Ha a vonalbir6 (Ajanlas 6.2, 6.3) vagy jatékvezetd (Ajanlas 3.4.2 és 3.4.3)
dontését egy jatékos/paros vissza akarja nézetni ott, ahol Azonnali Visszanéz6

II. rész / 2 szakasz
2016. julius_v03



AJANLAS TISZTVISELOK SZAMARA

Rendszer lizemel (17.5.2 szabalypont, III. rész 1B Szakasz, 7 Melléklet), a
jatékvezetonek meg kell bizonyosodnia arrdl, hogy a jatékosnak/parosnak joga
van visszanézetni.
3.4.4.1 Ha avisszanézetésre van még lehetdég, a bejelentés:
.»....(jatékos / csapat neve) visszanézet. ,,Benn” (vagy Kinn vagy Ismétlés)
Ezzel egy idOben a jatékvezetd a bal kezét a feje f6l¢ emeli, mikdzben jelzi,
melyik vonalnal tortént dontést kell visszanézni.

3.4.4.2 Az arra illetékes személy az Azonnali Visszanézé Rendszert hasznalataval
visszanézi a dontést €s jelzi a jatékvezetdnek a visszanézés eredményeként a
végs6 dontést: benn, kinn vagy ismétlés.

3.4.4.3 ,,....(jatékos / csapat neve) valtoztatds. ,,Bent” (vagy Kint vagy Ismétlés)
kozben felemeli a bal kezét feje f61¢ és jelzi az iranyt, hogy melyik vonalon
tortént a valtoztatas

3.4.4.4 A visszajatszas eredményének bejelentése:

e ha a visszajatszas sikeres volt: ,Helyesbitek: Bent” vagy
,Helyesbitek: Kint” (megfeleldt). Ezt kovetden ,,Adogatas csere” ,
kell bemondani, majd ,,Jaték”

e ha a visszajatszas sikertelen volt: ,,Visszajatszas sikertelen”,
»Adogatds csere” ha sziikséges, majd ezt koveti az eredmény. Ezt
kovetden ....(Jjatekos(ok) / orszag neve) ....,,Egy” vagy ,,Nincs tobb”
visszajatszasra lehetdség”, majd ,,Jaték”

e  Ismétlés” mikor nincs dontés.

3.5 Meérkozés kozben kiilon figyelmet fordit a jatékvezeto az alabbi esetekre és azokat a leirt
modon kezeli.

3.5.1 Hibat itél a 13.4.2 vagy 13.4.3 Szabalypontnak megfeleléen, ha a jatékos az
ellenfele térfelére dobja, vagy csusztatja az {it6jét a halo alatt (zavarva az
ellenfelet).

3.5.2 Szomszédos palyarol berepiil6 labdat nem lehet automatikusan ,,Ismétlés”-nek
tekinteni. Nincs ,,Ismétlés”, amennyiben a jatékvezetd meglatasa szerint:
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3.5.2.1 alabdat a jatékosok nem észlelték; vagy
3.5.2.2 alabda nem akadélyozta vagy nem zavarta a jatékosokat.

3.5.3 Nem feltétleniil mindsiil az ellenfél zavarasanak, ha egy jatékos az éppen iitésre
késziil6 jatékostarsanak felkialt. Zavarasnak (13.4.5 Szabalypont) kell tekinteni
a ,,Hagyd!”, ,,Hiba” stb. kifejezések kialtasat.

3.5.4 A jatéktér elhagvyisa

3.5.4.1 Gondoskodik arrél, hogy a jatékosok ne hagyjak el a palyat a jatékvezetd
engedélye nélkiil, kivéve a 16.2 Szabalypontban leirt sziinetek ideje alatt
(16.5.2 Szabalypont)

3.5.4.2 Figyelmeztetni kell a felet, hogy a palya elhagyasara a jatékvezetd engedélye
sziikséges (16.5.2 Szabalypont). Sziikség esetén alkalmazhat6 a 16.7.
szabalypont. Labdamenet kozben megengedett viszont a palya mellett
torténd titdcsere.

3.5.4.3 Jatszma kozben a jatékosok gyorsan torolkozhetnek és/vagy ihatnak, ha a
jatékvezetd belatasa szerint nem tartjak fel vele a jatékot.

3.5.4.4 Amennyiben sziikségessé valik jatszma kozben a palya takaritdsa, a
jatékosoknak a takaritis befejezése eldtt mar a palyan kell lennitik.

3.5.5 Késedelem ¢és felfiiggesztés
Ugyelni kell arra, hogy a jatékosok szandékosan ne késleltessék a jatékot vagy
ne okozzak annak megszakitasat. (16.4. szabalypont). Megel6zi a palyan valo
szlikségtelen korbesétalast, sziikség szerint alkalmazza a 16.7 Szabalypontot.

3.5.6 Tanacsadés palvan kivilrol

3.5.6.1 Nem engedélyezett az edz6i tanacsadas palyan kiviilrél (16.5.1 szabalypont)
ha a jatékosok jatékra készen allnak vagy amig a labda jatékban van.
3.5.6.2 Ugyelni kell arra, hogy

3.5.6.2.1 Az edz6k a szamukra kijeldlt helyen foglaljanak helyet és ne a palya
koriil alljanak, kivéve a 16.2 Szabalypontban megengedett sziinetek
alatt;

3.5.6.2.2 egyik edz6 se vonja el a figyelmet vagy szakitsa meg a jaték menetét.

3.5.6.2.3 az edzd6k ne probaljanak kommunikélni a meccs folyaméan a masik fél
jatékosaival vagy edzdivel, sem a csapattaggal, valamint ne
hasznaljanak semmilyen elektronikus eszkdzt semmilyen célbol
3.5.6.3 Ha, ajatékvezetd véleménye szerint a jatékot vagy az ellenfél egy jatékosat
egy edz0 megzavarja, "Ismétlés"-t itél. Ha az eset megismétlodik, azonnal
hivja a Dontnokot.
3.5.6.4 A dontnok gondoskodik arr6l, hogy az edzdk és csapattagok a rajuk
vonatkoz6 magatartdsi kodexet betartsak.
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3.5.7 Labdacsere

3.5.7.1 A labdat kicserélni csak igazsagosan lehet; a jatékvezetd donti el, hogy a
labdat ki kell-e cserélni.

3.5.7.2 Ha a labda sebess¢gét vagy repiilési tulajdonsagait befolyasoltak, le kell azt
cserélni és sziikség esetén a 16.7. Szabalypontot alkalmazni.

3.5.7.3 Egyediil a dontndk donthet a hasznalando6 labdak sebességérdl. Ha mindkét
fél meg szeretné valtoztatni a labdak sebességét, azonnal hivni kell a
dontnokot, aki szilikség esetén kiprobaltathatja a labdéakat.

3.5.8 Sériilés vagy rosszullét mérkbzés kozben
3.5.8.1 Meérkozés kozben eléfordulo sériilés vagy rosszullét esetén koriiltekintoen és
rugalmasan kell eljarni. A jatékvezetd a lehetd leghamarabb megallapitja a
probléma sulyossagat. Ha sziikséges, a Dontnokot hivja a palyara.
A Dontnok hataroz arr6l, hogy egészségiigyi személyzet vagy egyéb személy
jelenléte sziikséges-e a palyan. Az egészségiigyi személyzet tagja

megvizsgalja, majd tdjékoztatja a jatékost a sériilés vagy rosszullét
sulyossagarol.
Vérzés esetén a jatékot addig nem szabad folytatni, amig az nem allt el vagy
a sebet kelloképpen el nem lattak.
3.5.8.2 A Dontnok tajékoztatja a jatékvezetdt arrol, hogy mennyi idé mulva varhato
el ajatékostol, hogy a jatékot folytassa. Az igy eltelt id6t a jatékvezetd jegyzi.
3.5.8.3 A jatékvezetd biztositja, hogy a masik fél ne keriiljon hatranyba. A 16.4,
16.5, 16.6.1 és 16.7 szabalypontokat megfelelden alkalmazza.
3.5.8.4 A helyzetnek megfelelden, ha sériilés, betegség, vagy egyéb elkeriilhetetlen
akadaly meriil fel, a jatékostol meg kell kérdezni:
,» Visszalép?”
Megerdsito valasz esetén bejelenti:
"... (Jatékos neve) visszalép, a mérkézést... (jatékos / csapat neve) nyerte...
(eredmény) aranyban".

3.5.9 Mobiltelefon
Ha egy jatékos mobiltelefonja a palyan vagy annak kozvetlen kérnyezetében
a meccs folyaman csordg, azt a 16.4 szabalypont megszegésének kell
tekinteni és a 16.7. szabalypontnak megfeleléen szankcionalni.

3.5.10 Jatékos magatartasa a palyan

3.5.10.1 A jatékvezeté gondoskodik arrdl, hogy a jatékosok a palyan tiszteletre
méltoéan és sportszerlien viselkedjenek
3.5.10.2 Alabbiak pontok megszegése esetén a 16.6.4 Szabalypontot kell alkalmazni.

e nem teljes erébedobassal jatszik

e vonalbird befolyasoldsa akar karral, kézzel, az iitd gesztikulacigjaval
vagy szdban;

e dontd résztvevoje nem vesz részt a dijatadd ceremonian kozvetleniil a
meccsek utan vagy nem viseli a rendez6 altal megszabott ruhat (pl.:
melegitd ruha);

e karomkodés, mely elég hangos ahhoz, hogy a jatékvezetd vagy a
nézO0kozonség hallja;

o kéz és/vagy 1itd mozdulatok melyek egyértelmiien tragar vagy tamado
jellegtiek;
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o labda eredeti tulajdonsagainak szandékos rongalasa;

e {itében vagy egyéb felszerelésben szandékos karokozas, vagy halo,
palya, jatékvezetdi szék vagy a mérkdzésen barmilyen egyéb hasznalatos
eszkodzben torténd karokozas

e tisztességtelen, egyéb gyalazkodd megjegyzések tétele a verseny
hivatalos oldalan barmely nézore vagy mas személyre vonatkozoan;

e testileg bantalmazni hivatalos személy, ellenfelet, nézot vagy barki mast.

3.6 A jaték felfliggesztése
Ha a jaték felfliggesztésre keriil, a jatékvezetd bejelenti:
,Jaték felfiiggesztve”
Rogziti az eredményt, az adogatot és fogadot, a helyes oldalt és adogatéudvart. Amikor
a jaték folytathato, feljegyzi a megszakitas idOtartamat, ellendrzi, hogy a jatékosok a
megfeleld poziciot foglaltak el és bejelenti:
,,Kész?”
Bemondja az eredményt és ,,Jaték”.

3.7 Sportszeritlenség

3.7.1 Sportszeriitlen viselkedés esetén a jatékvezetd irasban rogziti
ennek tényét és az eszkozolt intézkedést, és jelentést tesz a
Dontnoknek.

3.7.2 Amikor a jatékvezetonek a 16.4, 16.5 vagy a 16.6 Szabalypontok
megszegése miatt Kell intézkednie a vétkes féllel (16.7.1.1
Szabélypont) ,,J6jjon ide” kifejezéssel magahoz hivja és bejelenti:

»---..(Jatékos neve) figyelmeztetem sportszertitlen viselkedésért”
mikozben a jobb kezében sarga lapot tart a feje f616tt.

3.7.3 Amikor a jatékvezetonek a 16.4, 16.5 vagy a 16.6 Szabalypont

vagy a 16.2 Szabalypont alapjan hibat itél a vétkes oldallal

szemben azonnal jelentés tesz a Dontnoknek (16.7.2 Szabalypont) a kizaras
lehetdségével élve, ,,J6jjon ide” kifejezéssel magdhoz hivja a vétkes jatékost és
bejelenti:

»---..(Jatékos neve) hiba sportszerttlen viselkedésért”
mikdzben a jobb kezében piros lapot tart a feje f616tt és hivja a Dontnokot.

3.7.4 Amennyiben a Dontnok a vétkes jatékos vagy jatékosok kizarasa mellett dont, a
fekete lapot atadja a jatékvezetdnek. A jatékvezeté magahoz hivja az érintett
jatékost vagy jatékosokat és bejelenti:

»-----(jatékos(ok) neve(i)) kizarom sportszeriitlen viselkedésért”

mikozben a jobb kezében fekete lapot tart a feje folott.

3.7.5 Sziinetekben torténd figyelmeztetést (16.2 Szabalypont) ugyantgy kell kezelni,
mint a mérkdzés alatt torténd figyelmeztetéseket. Kovetni kell az ajanlas 3.7.2
¢s a 3.7.3 pontjat. A szilinet utani jaték kezdete elott bejelenti,

»--- jatszma; nulla — nulla” (két jatszma kozott)
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vagy bejelenti
,»11 — (eredmény)” (sziinet utan 11 pontnal)

Abban az esetben amikor a 16.7.1.2 vagy 16.7.1.3 Szabalypontot kell alkalmazni
a jatékvezetd bejelenti

»---(jatékos neve), hibat itélek”

Ezutan, bejelenti, ,,Adogatascsere” kovetve az eredménnyel.

Bejelenti ,,Jaték™.

Ha a jatékost a Dontok kizérja, bejelenti
»---.-(jatékos(ok) neve(i)) kizarom sportszeriitlen viselkedésért”

Aztan megteszi e bejelentést a 3.3.8 Szabalypont alapjan.

3.7.6 Figyelmeztetés a mérkdzés kezdete eldtt vagy utan a palyan, kdvetni kell a 3.7.2-
t61 3.7.4 Szabalypontig torténd magatartast. Minden figyelmeztetést ami tortént
jelenteni kell a Dontnoknek. Akkor is ha az mérkdz¢s eredményén nem valtoztat.

4 Altalanos tanacsok jatékvezetéshez

A fejezet a jatékvezetd altal kovetendd altalanos tanacsokat tartalmaz.

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

A jatékvezetd ismerje €s értse a Tollaslabda szabalyait.

Dontéseit gyorsan és szakszerlien hozza meg, tévedés esetén azt ismerje el, kérjen
elnézést és helyesbitsen.

Minden bejelentés és eredménykozlés legyen kellden hangos és érthetd a jatékosok és
nézok szamara.

Ha bizonytalan abban, hogy szabalyszegést észlelt vagy sem, akkor ne itéljen hibat,
engedje a jatékot folytatodni.

Sose kérje ki a nézdk véleményét vagy engedje, hogy a nézdk jelenléte vagy
megjegyzései befolyasoljak.

A t6bbi kozremiikodd hivatalos személyt motivalja, pl. a vonalbirok itéleteinek diszkrét
elismerésével és alakitson Ki veliik j6 munkakapcsolatot.
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5 Eloirasok adogatasbiroknak

5.1 Az adogatasbird egy alacsony széken iiljon a halotartd oszlop mellett, lehetéleg a
jatékvezetovel szemben.

5.2 Az adogatasbird felelossége megitélni, hogy az adogatd jatékos adogatasa szabalyos-e
(9.1.2 — 9.1.8 Szabalypont). Ha az szabalytalan, hangosan bemondja: ,,Hiba”, és a
jovahagyott karjelzéssel jelzi a szabalytalansag tipusat.

5.3 Ajovahagyott karjelzések a kdvetkezok:

9.1.7 Szabalypont
Az adogatas végrehajtasa sordn (9.2, 9.3) az adogatd iitéje nem

folyamatosan eldre mozgott
9.1.2¢s9.1.3. »

9.1.2 és 9.1.3 Szabalypont

Az adogatds végrehajtdsa sordn

(9.2, 9.3) egyik vagy mindkét 1ab nem érintkezett a talajjal 4llo
helyzetben az adogatas végrehajtasaig.

B{\—
9.1.4 Szabalypont
Az adogato titéje eldszor nem a labda fejéhez ért hozza

9.1.5 Szabalypont

A megiités pillanatdban nem az egész labda volt az adogat6 derékvonala alatt
Tul magas kisérlet: a labdanak a megiités pillanatiban a pdlya felszinétol
szamitva 110 cm-nél alacsonyabban kell lennie.

9.1.6 Szabalypont
A megiités pillanataban az it feje nem lefelé mutatott.
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5.4

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

Labda kint van:

Ha a labda a palyan kivil ér foldet, fiiggetleniil att6l, hogy milyen
tavol, bejelenti, hogy ,,Kint”, elég hangosan, hogy azt a jatékosok és a
nézOk hallhassak, és ezzel egy idOben jelzést ad karjainak vizszintes
iranya kinyujtasaval Ggy, hogy az a jatékvezetd altal tisztan lathatod
legyen.

A jatékvezetd mas feladatokkal is megbizhatja az adogatasbirot feltéve, hogy errdl a
jatékosok is kapnak tajékoztatast.

Eloirasok vonalbiroknak

A vonalbiré egy széken iiljon a rabizott vonal meghosszabbitasaban, lehetdleg a
jatékvezetovel szemkdzti oldalon.

A vonalbird teljes mértékben felelds a ra bizott vonal(ak)ért kivéve olyan esetben, amikor
a jatékvezetd véleménye szerint a vonalbir6 kétséget kizardan és nyilvanvaldan tévedett.
6.2.1 Ha a labda a palyan kiviil ér foldet, fiiggetleniil attdl, hogy milyen tavol,
bejelenti hogy ,,Kint”, elég hangosan, hogy azt a jatékosok és a nézok hallhassak,
¢s ezzel egy idében jelzést ad karjainak vizszintes irdnyu kinyujtasaval ugy,
hogy az a jatékvezetd altal tisztan lathato legyen.
6.2.2 Amennyiben a labda a palyan beliil ér foldet, a vonalbir6 sz6 nélkiil jobb kezével
a vonalra mutat.

Ha takarasban volt, azonnal jelzi a jatékvezetOnek azzal, hogy mindkét kezeivel eltakarja
a szemeit.

A vonalbir6 sem hanggal, sem karjelzéssel nem hoz itéletet mindaddig, amig a labda nem
ér foldet.

A vonalbiré mindenképpen jelez, tekintet nélkiil a jatékvezetd dontéseire, mint példaul
hogy a labda érintett egy jatékost.

A jovahagyott jelzések a kovetkezok:

Labda bent van:
Amennyiben a labda a palyan beliil ér foldet, a vonalbird sz6
nélkiil jobb kezével a vonalra mutat.
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Ha nem latta az esetet
Ha takarasban volt, azonnal jelzi a jatékvezetonek azzal, hogy mindkét
kezeivel eltakarja a szemeit

Vonalbirék helyezkedése
Ahol megoldhat6, ajanlott a vonalbirokat 2,5m €s 3,5m kozotti tavolsagra helyezni a palya
hatarvonalaitol és barmilyen helyezkedési megoldas esetén ajanlott tovabba, hogy a
vonalbirok kdzvetlen kdrnyezete védett legyen a kiils behatasoktol pl. fotoriporterektol.
X jelzi a vonalbirok helyét

EGYENI JATFK
3
X : X
X i X
X 4 X
3
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X X X X
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