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MEGHATAROZASOK

Jatékos Valamely személy, aki tollaslabdat jatszik

Mérkézés A tollaslabda verseny alapegysége két (négy) jatékos kozott

Egyes Mérkozés, melyben mindkét oldalon egy-egy versenyzo van

Paros Mérkodzés, melyben mindkét oldalon két-két versenyz6 van
Adogaté oldal Az adogatas jogaval rendelkezd oldal

Fogadé oldal Az adogato oldal ellenfele

Labdamenet Egy vagy tobb iitésbdl all6 folyamat, mely az adogatassal kezdddik,

¢s mindaddig tart, mig a labda jatékon kiviilre nem kertil

Utémozdulat A jatékos titéjének mozgatasa a labda megiitésének céljabol.
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A JATEKTER ES TARTOZEKAI

A jatékter téglalap alaku 40 mm széles vonalakkal megjeldlve, az A. 4bra szerint.

A vonalak konnyen megkiilonboztethetd, eltérd, lehetdleg fehér vagy sarga szinliek
legyenek.

Valamennyi vonal beleszamit az altala hatarolt jatékteriiletbe.

A halotartd oszlopoknak 155 cm magasnak kell lennie, melynek a halo kifeszitését
kovetden is fiiggblegesnek kell maradnia biztositva az 1.10-es szabalyt.

A halotartd oszlopokat az A. abran jelolt modon a péros jatéktér oldalvonalain kell
elhelyezni, fliggetleniil att6l, hogy a palyan egyes vagy paros jaték folyik. A halotarto
oszlop nem lehet a palyat jelz6 oldalvonalon beliil.

A halonak sotét szinti, vékony szali fonalbol, egyenletes szemstriiséggel, 15-20 mm
szemnagysaggal kell késziilnie.

A halonak 760 mm szélességgel, 610 cm hosszusaggal kell késziilnie.

A halo fels6 szélét 75 mm széles fehér, a tartokotél felett athajtott szalag szegélyezi.

A halot tartd kotél vagy kabel a haldtartd oszlopok tetejével egy sikban kell kifeszitve
rogziteni.

A halo felso sz€lének a jatéktér feliiletétdl szamitva a kdzépvonal f616tt 152,4 cm, mig a
paros jatéktér oldalvonalai folott 155 cm magasnak kell lennie.

A hélé végeil és az oszlopok kozott hézag nem lehet. Ha sziikséges, a halot teljes
sz¢lességében az oszlopokhoz kell kotni.
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Note: (1) Diagonal length of full court = 14.723m
(2) Court as shown above can be used for both singles and doubles play

(3) ** Optional testing marks as shown in Diagram B.

A LABDA

2.1 A labda késziilhet természetes- vagy milanyagbol. Mindkét anyagbdl késziilt labda
azonos replilési tulajdonsagokkal kell rendelkezzen mint a vékony bdrrel boritott parafa
fejli, természetes tollakbol késziilt labda.

2.2 Toll-labda
2.2.1 Alabda 16 db, a fejbe fixen rogzitett eredeti tollbol késziil.
2.2.2 Atollak hossza egységesen 62-70 mm, a fejbe vald rogzitéstol a toll végéig mérve.
2.2.3 A tollak vége 58-68 mm atmérdjii kort alkosson.
2.2.4 A tollakat cérnaval vagy mas arra alkalmas anyaggal egymashoz rogziteni kell.
2.25 A fej 25-28 mm atmérdji alul lekerekitett formaval.
2.2.6 A labda sulya 4,74 - 5,50 gramm legyen.

2.3 Nem toll-labda
2.3.1 Kosar része késziilhet szintetikus anyagbol.
2.3.2 A fejnek meg kell felelnie a 2.2.5. Szabalypontnak.
2.3.3 A méretnek és a sulynak meg kell felelnie a 2.2.2., 2.2.3. és 2.2.6.
Szabalypontoknak. Ettdl legfeljebb 10 % eltérés engedélyezett.
2.4 Kiilonleges klimatikus viszonyok esetén, ha a szabvanyos labda alkalmatlan, az illetd
Nemzeti Szovetség engedélyével a fentiektdl eltérd labda is alkalmazhato, feltéve, hogy
az altalanos jellemzdk és repiilési tulajdonsagok nem valtoznak.
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A LABDA SEBESSEGENEK TESZTELESE

3.1 Egy labda teszteléséhez egy teljes als6 iitdbmozdulatot kell alkalmazni, ami a labdat az
alapvonal folott Uiti meg. A labdat felfelé iranyuld szogben kell megiitni, az
oldalvonalakkal parhuzamos iranyban.

3.2 Egy megfelel6 minéségii labda a masik alapvonaltol legalabb 53, de legfeljebb 99 cm
tavolsagban ér foldet. (1asd még B. jelii. abrat)

B. ABRA

Jobboldali

adogatoter

4 AZUTO

4.1 A tollaslabdaiité teljes hossza nem haladhatja meg a 68 cm-t, teljes szélessége a 23 cm-t.
FO részeit a 4.1.1. — 4.1.5. szabalypontok ¢s a C jelli dbra hatarozza meg.
4.1.1 A markolat az {it6 azon része, melyet a jatékos megfog.
4.1.2 A hurozat az {itéfej azon része, mellyel a jatékos megiiti a labdat.
4.1.3 A fej hatarolja a hurozatot.
4.1.4 A nyél, mely a markolatot koti Ossze az 1it6 fejével.
4.1.5 A nyak (ha van), mely a nyelet koti 6ssze a fejjel.

C. ABRA

— fe)
Inirozott
felillet
— nyak
keret
— nyel
— markolat
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4.2

4.3

6.2

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5
7.6

A hurozott feliilet
4.2.1 A hurozat feliiletének siknak, a hirozdsnak a teljes feliileten egyenletesnek kell
lennie.
4.2.2 A hurozott feliilet hossza nem haladhatja meg a 280 mm, szélessége a 220 mm
méretet, mely kiterjedhet a nyakrészre is az alabbiak szerint:
4.2.2.1 harozés szélessége nem terjedhet til a 35 mm-en, és
4,222 teljes hurozas hosszsaga pedig a 330 mm-t.

Az iito
4.3.1 csak olyan ésszerli méretii és elhelyezkedésti targgyal egészithetd ki, amely
kizarolag arra szolgal, hogy a kopast és elhasznalodast vagy a rezgést korlatozza
vagy meggatolja, vagy a sulyeloszlast modositsa, vagy amely az iitd nyelét a jatékos
kezével koti Ossze
4.3.2 mentesnek kell lennie minden olyan eszkoztdl, amellyel a jatékos 1ényegesen meg
tudja valtoztatni az iitd alakjat.

FELSZERELES ES TELJESITES

Teljesités

A Nemzetkozi Tollaslabda Szovetség (BWF) feladata szabalyozni minden {it6t, labdat,
felszerelést vagy barmilyen, a sportdgban hasznalt 0jitast érinté kérdést, hogy azok az
eldirasoknak megfelelnek-e, és a jaték soran engedélyezettek vagy sem. Ilyen szabalyozas
hozhatd a Szdvetség vagy mas kezdeményezésére, aki e vonatkozasban johiszemiien
érdekelt, beleértve itt barmely jatékost, gyartd céget, Nemzeti Szovetséget vagy annak
tagjat.

SORSOLAS

A jaték megkezdése eldtt a szembenallo felek sorsolnak és a valasztas jogat elnyerd oldal
a 6.1.1. vagy 6.1.2. Szabalypont lehetdségei kozott valaszthat

6.1.1 az els6 adogatas vagy els6 fogadas,

6.1.2 kezdo térfel.
A sorsolédsban vesztes fél a fennmarado lehetdségek koziil valaszthat.

PONTOK SZAMOLASA

Egy mérkdzeés két megnyert jatszmaig tart, kivéve ha a szabaly masképp rendelkezik (I1.
rész — 1B szakasz 2 és 3 melléklet).

Egy jatszmat az a fél nyer, aki el6bb szerez 21 pontot, kivéve a 7.4. és 7.5. pontban leirt
eseteket

Ha az egyik fél megnyer egy labdamenetet, pontjainak szama eggyel n6.. Egy fél akkor
nyer meg egy labdamenetet, ha a masik fél hibat vét vagy a labda jatékon kiviilre kertil,
mert érinti a talajt az ellenfél térfelén beliil.

Ha a pontok allasa 20 — mind, az a fél nyeri a jatszmat, amelyik elébb ér el kétpontos
vezetést.

Ha a pontallas 29 — mind, az oldal nyeri meg a jatszmat aki megnyeri a 30-ik pontjat.

A jatszma nyertese lesz a kovetkezd jatszma elsé adogatoja.
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8 TERFELCSERE

8.1 A jatékosok térfelet cserélnek:
8.1.1 azelsd jatszma végén,
8.1.2 amasodik jatszma végén, ha van harmadik jatszma €s
8.1.3 a harmadik jatszmaban, amikor a pontszamban vezetd oldal eldszor eléri a 11.
pontot
8.2 Ha a jatékosok a 8.1. Szabalypont szerinti térfélcserét elmulasztjak, gy azonnal végre
kell azt hajtani, amint a mulasztas kidertil, és a labda nincs jatékban. Az addig elért
eredmény érvényben marad.
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9 ADOGATAS

9.1 Szabalyos adogatas esetén

9.2

9.3

9.4

9.5

9.11

9.12

9.13

9.14

9.15
9.16

9.1.7

indokolatlanul egyik oldal sem késleltetheti az adogatas végrehajtasat, ha az
adogato fél készen all az adogatasra és a fogado fél is a fogadasra.

Miutéan befejezddott az adogato iitdje fejének hatra iranyuldé mozgasa, az adogatas
megkezdésének (9.2. szabaly) barmilyen késleltetését indokolatlannak kell
tekinteni.

az adogato ¢s fogado jatékosnak egymadssal atlésan szemkozti adogatébudvaron
beliil kell allnia, hogy a hatarol6 vonalak érintése nélkiil (A jelii dbra)

az adogat6 ¢és fogado jatékos mindkét labanak valamely részével allo helyzetben
érintenie kell a talajt az adogatas megkezdésétdl (9.2. szabalypont) az adogatés
megtorténtéig (9.3. szabalypont);

az adogato jatékos iitdjének az iités soran eldszor a labda fejét kell érintenie;

a megiités pillanatdban a labda teljes terjedelmének a palya felszinétdl szamitott
115 cm-nél alacsonyabban kell lennie.

Amennyiben a versenyen nem all rendelkezésre elegendé szamu adogatasbird vagy
adogatds magassag mérd eszkoz, akkor az aldbbi alternativ szabalyokat kell
alkalmazni:

9.1.7.1 a megiités pillanatdban a labdanak teljes terjedelmével az adogatod jatékos
derékmagasséaga alatt kell lennie. A derék egy olyan képzeletbeli vonal, amely az adogatd

utols6 bordaja legalso részének magassagaban huzodik;

9.1.7.2 az adogato iitéjének feje a labda megiitésének pillanataban lefelé kell, hogy

9.18

9.19

mutasson;

az adogatod jatékos {itdjének az adogatds megkezdésének pillanatatol (9.2.
szabalypont) folyamatos, eldreiranyuld mozgast kell végeznie az adogatas
megtorténtéig (9.3. szabalypont);

a labdanak az adogat6 jatékos iitdjérdl ugy kell felfel¢ irdnyulva atrepiilnie a halo
folott, hogy amennyiben nem érintik, az a fogad6 jatékos adogatoudvarban (azaz a
hatarvonalakon vagy azokon beliil) essen a talajra.

9.1.10 adogatas kozben az adogatd nem vétheti el a labdat.
Ha a jatékosok készen allnak, az adogat6 jatékos iitéfejének elsé eléreiranyuld mozgésa

az adogatas megkezdését jelenti.

Ha az adogatas megkezdddott (9.2 szabalypont), az adogatast megtorténtnek tekintjiik,
ha az adogat6 a labdat megiitotte, vagy kisérletet tett az adogatdsra, de az adogatast
elhibazta.

Az adogatd jatékos addig nem kezdheti meg az adogatast, amig a fogado jatékos a
fogadasra nem kész. A fogado jatékost fogadasra késznek kell tekinteni, ha kisérletet tesz

az adogatas visszaiitésére.

Péros jatékban a jatékostarsak az adogatds alatt (9.2. és 9.3. szabalypont) barmilyen
helyzetet elfoglalhatnak, amellyel a szemben all6 adogatdé vagy fogadd jatékost a

kilatasban nem akadalyozzak.
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10 EGYES JATEK

10.1 Adogato és fogadotér
10.1.1 A jatékosoknak a sajat jobboldali adogatoteriikbdl kell adogatniuk €s az adogatast
ott kell fogadniuk, ha az adogato jatékos az adott jatszméaban nulla vagy paros
szamu pontot ért el.
10.1.2 A jatékosoknak a sajat baloldali adogatdteriikbdl kell adogatniuk és az adogatést
ott kell fogadniuk, ha az adogat?6 jatékos az adott jatszmaban paratlan szdmu pontot
ért el.

10.2 Jaték sorrend és a palyan elfoglalt pozicié
Egy labdamenetben a labdat az adogato és a fogado jatékos felvaltva {iti a halo felé
es6 oldalan barhonnan, amig a labda jatékon kiviil nem kertil. (15. szabalypont).

10.3 Pontszerzés és adogatas
10.3.1 Ha az adogat6 jatékos nyeri a labdamenetet (7.3. szabalypont), az adogat6 jatékos
pontot szerez. Az adogat6 ezutan Ujra adogat a masik adogatoudvarbol.
10.3.2 Ha a fogad¢ jatékos nyeri a labdamenetet (7.3. szabalypont) a fogad6 jatékos pontot
nyer. A fogado6 jatékos valik az uj adogatova.

11 PAROS JATEK
11.1 Adogat6 és fogadotér

11.1.1 Az adogato fél egy jatékosa a jobboldali adogatéudvarbol adogat, ha az adogato
félnek nulla, vagy paros szamu pontja van az adott jatszmaban.

11.1.2 Az adogato fél jatékosa a bal adogatd udvarbol adogat, ha az adogatd félnek
paratlan szdmu pontja van az adott jatszmaban.

11.1.3 A fogadd oldal azon jatékosa, aki utoljara adogatott, ugyanabban az adogato
udvarban all, ahonnan utoljara adogatott, jatékostarsa pedig a masik adogatd
udvarban. A jatékostarsakra a forditott séma vonatkozik.

11.1.4 A fogad¢ oldalnak az a jatékosa lesz a fogado, aki az adogatdval atlésan szemben
1év6 adogatoudvarban all.

11.1.5 A jatékosok addig nem cserélnek adogatdteret, amig adogatoként nem nyernek
pontot.

11.1.6 Az adogatast az adogatd oldal pontszamanak megfeleld adogatoudvarbol kell
elvégezni, kivéve a 12. szabalypont esetét.

11.2 Jaték sorrend és a palyan elfoglalt pozicié
Az adogatas fogadadsa utan az adogato fél barmely jatékosa és a fogado fél barmely
jatékosa felvaltva iitheti meg a labdat a sajat térfelérdl, amig a labda jatékon kiviil
nem kertil. (15. szabalypont).

11.3 Pontszerzés és adogatas
11.3.1 Ha az adogat6 fél nyeri a labdamenetet (7.3. szabalypont), pontot szerez, és ismét
adogat a masik adogatéudvarbol.
11.3.2 Ha a fogad6 fél nyeri a labdamenetet (7.3. szabalypont), pontot szerez, és a
kovetkezd adogatast 6 végzi el. A fogad¢6 fél valik az ) adogatova.
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11.4 Adogatas folyamata
Egy jatszmaban az adogatas joga folyamatosan az alabbiak szerint szall at:
11.4.1 az eredeti adogatorodl, aki a jatszmat a jobb oldali adogatéudvarban kezdte.
11.4.2 az eredeti fogado partnerére.
11.4.3 az eredeti adogato partnerére
11.4.4 az eredeti fogadora
11.4.5  azeredeti adogatdra és igy tovabb.
11.5 Egyik jatékos sem adogathat soron kiviil, fogadhat soron kiviil, vagy fogadhat két egymas
utani adogatast ugyanabban a jatszmaban, kivéve a 12. szabalypontban leirtakat.
11.6 A kovetkezo jatszmaban a nyertes oldal barmelyik jatékosa adogathat, és a vesztes oldal
barmelyik jatékosa fogadhat.

12 ADOGATO TERFEL TEVESZTES

12.1 Adogato térfél tévesztés tortént, ha egy jatékos
12.1.1 soron kiviil adogatott vagy fogadott;
12.1.2 rossz adogatoudvarbdl adogatott vagy rossz adogatéudvarban fogadott;
12.2 Ha az adogato6 térfél tévesztés kidertilt azt helyesbiteni kell, az eredmény érvényben
marad.

13 HIBAK
"Hibanak" szadmit :
13.1 ha egy adogatds nem szabalyos (9.1. szabalypont);
13.2 ha adogatas kozben a labda
13.2.1 ahalo tetején fennakad, vagy
13.2.2 atjutva a halon beleakad a haloba
13.2.3 a fogad¢ jatékostarsa iiti vissza
13.3 hajaték kozben a labda;
13.3.1 a jatéktér hatarvonalain kiviil ér talajt (azaz nem a hataroldé vonalon vagy azon
beliil);
13.3.2 nem halad at a halo felett;
13.3.3 érinti a mennyezetet, vagy az oldalfalakat;
13.3.4 ¢érinti egy jatékos testét vagy ruhdzatat, vagy;
13.3.5 érint barmely targyat vagy személyt a jatéktéren kiviil;
(Ahol a csarnok felépitése szempontjabol sziikséges, a létesitmény tizemeltetoje, a
helyi szovetség egyetertésevel szabalymodositasokat eszkézolhet, melyek az olyan
esetekre vonatkoznak, amikor a labda egy akadalyt érint).
13.3.6 1ités soran az iitébn marad, és hajitassal keriil tovabb;
13.3.7 ugyanaz a jatékos kétszer egymas utan iiti meg. Azonban, ha a labda a keretet és a
harozott részt érinti, egy iitésnek szamit, ez nem hiba;
13.3.8 ajatékos €s tarsa egymas utdn iiti meg;
13.3.9 érinti a jatékos iitdjét, és utdna nem az ellenfél térfele felé repiil;
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13.4 ha a labda jatékban van ¢€s a jatékos

13.4.1 iitdjével, testével vagy ruhdzataval €rinti a halot vagy annak tartozékait;

13.4.2 iitjével vagy testével athatol a halo folott az ellenfél térfelére, kivéve azt az esetet,
amikor az 1it6 jatékos iit6jével kovetheti a labdat a halo felett, amennyiben a labda
¢s az Ut6 kezdeti érintkezési pontja az it6 jatékos térfelén volt

13.4.3 tdjével vagy testrészével a hald alatt athatol az ellenfél térfelére, €s ezzel az
ellenfelet akadalyozza vagy zavarja; vagy

13.4.4 ellenfelét akadalyozza, azaz ellenfelét egy szabdlyos iités kivitelezése kozben
gatolja, mikozben ellenfele az {itdjével a halod folott kdveti a labdat;

13.4.5 ha jaték kozben ellenfelét barmilyen cselekedettel szandékosan megzavarja, mint
pl. kiabalassal vagy kézmozdulatokkal

13.5 haegy jatékos kirivoan, ismételten vagy sorozatosan megsérti a 16. szabalypont eldirasait

14 ISMETLES

14.1 A jatékvezetd vagy egy jatékos (ha nincs jatékvezetd) ismétlést rendel el, hogy megallitsa
a jatékot
14.2 ,Ismétlés”, ha:
14.2.1 ha az adogatd jatékos elvégezte az adogatast még mieldtt a fogado jatékos erre
készen allt volna (9. 5. szabalypont);
14.2.2 ha az adogatés kézben mind az adogatd, mind a fogad6 jatékos hibat kovet el;
14.2.3 miutan az adogatast visszaiitotték, a labda:
14.2.3.1 a halo tetején fennakad, vagy
14.2.3.2 atjutva a halon beleakad a haloba;
14.2.4 ha ajaték sordn a labda feje teljesen elvalik a labda tobbi részétdl;
14.2.5 a jatékvezetd véleménye szerint a jatékot megszakitottak, vagy az edz6 zavarta az
ellenfél jatékosat;
14.2.6 ha a vonalbiré nem latta a labda foldre érkezését, nem tud jelezni €s a jatékvezetd
nem tud donteni;
14.2.7 minden varatlan vagy véletlen esemény esetén.
14.3 Ha ismétlés tortént, az utolsd6 adogatds utani labdamenet nem szamit, és az adogatd
jatékos megismételi az adogatast.

15 A LABDA NINCS JATEKBAN
A labda nincs jatékban, ha:
15.1 nekiiitkdzik a halonak vagy a halotartd oszlopnak és az {it6 jatékos térfele iranyaban kezd
leesni;

15.2 érinti a jatéktér feliiletét; vagy
15.3 hiba vagy ismétlés fordul elo.

16 FOLYAMATOS JATEK, SPORTSZERUTLENSEG &
BUNTETESEK

16.1 A jatéknak az elsé adogatastol a mérkdzés végéig folyamatosnak kell lennie, kivéve a
16.2. és 16.3. szabalypontokban megengedett eseteket.
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16.2 Sziinetek
16.2.1 nem tobb, mint 60 masodperc sziinet tarthaté minden jatszmaban, ha a vezetd oldal
elérte a 11 pontot; €s
16.2.2 nem tébb, mint 120 masodperc sziinet tarthato az els6 €s masodik jatszma kozott,
valamint a mésodik és a harmadik jatszma kozott.
(Televizios kozvetités esetéen a Dontnok donthet ugy a meérkozés elott, hogy a
16.2. Szabalypont szerinti sziinetek kotelezoek és rogzitett idotartamuak.)

16.3 A jaték felfiiggesztése
16.3.1 Ha kiils6 koriilmények teszik sziikségessé, a jatékvezetd felfiiggesztheti a jatékot
egy altala indokoltnak tartott id6tartamra.
16.3.2 Bizonyos esetben a Dontnok utasithatja a jatékvezetot a jaték felfiiggesztésére.
16.3.3 Felfiiggesztés esetén a jaték allasa érvényben marad, és késdbb onnan folytatodik.

16.4 A jaték késleltetése
16.4.1 Nem lehet késleltetni a jatékot azért, hogy a jatékos erdt gylijtson vagy tanacsot
kapjon.
16.4.2 A jatékvezetd donthet barmilyen késleltetésrol.

16.5 Tanacsadas és a palya elhagyasa
16.5.1 A jatékos a mérkdzés soran kizardlag akkor kaphat tanacsot, ha a labda jatékon
kiviil van (15. szabalypont)
16.5.2 A 16.2. szabalypontban rogzitett sziinetek kivételével a jatékos a jatékvezetd
engedélye nélkiil nem hagyhatja el a palyat.

16.6 A jatékos
16.6.1 szandékosan nem okozhatja a jaték felfiiggesztését vagy késleltetését;
16.6.2 szandékosan nem valtoztathatja vagy karosithatja meg a labda sebességét vagy
repiilési tulajdonséagat;
16.6.3 nem viselkedhet sért6 modon vagy
16.6.4 viselkedésével nem véthet azokban az esetekben sem, amelyekrdl a tollaslabdazas
szabalyai nem rendelkeznek.

16.7 Megszakitasokra vonatkozo intézkedések
16.7.1 Jatékvezetének intézkedni kell minden megszakitas esetében, ami a 16.4.1., 16.5.2
vagy a 16.6. szabalypontokban van megfogalmazva:
16.7.1.1 a vétkes oldalt figyelmezteti, vagy
16.7.1.2 a vétkes oldal ellen hibat itél, ha el6z6leg mar figyelmeztette vagy;

16.7.1.3 a vétkes oldal ellen hibat itél a kirivo szabalysértés esetén, vagy ha
megszegi a 16.2 szabalypontot.

16.7.2 Haa vétkes oldal ellen hibat itél (16.7.1.2 vagy 16.7.1.3 szabalypont), a jatékvezetd
azonnal jelenti a verseny Dontnokének, akinek jogaban all a vétkest a versenybdl
kizérni.
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17 TISZTSEGVISELOK ES FELLEBEZESEK

17.1 Annak a versenynek vagy rendezvénynek, amelynek a mérkdzés a részét képezi, a
Dontnok a teljes kort felelose.
17.2 Ahova a jatékvezetét kijelolték, ott O felelds a mérkdzésért, a jatéktérért és annak
kozvetlen kornyezetéért. A jatékvezeto jelentést tesz a dontnoknek.
17.3 Azadogato altal elkovetett adogatasi hibakat az adogatasbiro kételes jelezni, amennyiben
ilyenek eléfordulnak (9.1.2 és 9.1.8 szabalypont).
17.4 avonalbir6 a rabizott vonal vonatkozasaban jelzi, hogy bent vagy kint volt a labda.
17.5 Minden hivatalos kozremikddd dontése végleges a sajat feleldsségi korébe tartozo
esetekben. A vonalbir6 nyilvanvaloan hibas itéletét a jatékvezetd feliilbiralhatja.
17.6 A jatékvezetd
17.6.1 feliigyeli és érvényre juttatja a tollaslabdazas jatékszabalyait, hibat vagy ismétlést
itél, amennyiben barmelyik eléfordul;
17.6.2 vitas kérdésekben dont, ha azok a kovetkezd adogatas elvégzése eldtt mertiltek fel,
17.6.3 biztositja a jatékosok és a nézok tajékoztatasat a mérkdzés alakulasarol,
17.6.4 a dontnokkel vald egyeztetés utan kijeldli vagy visszahivja a vonalbirdkat és az
adogatasbirot;
17.6.5 ahol mas palyabir6 nincs kijeldlve, azok feladatait is ellatja;
17.6.6 ahol egy kijeldlt palyabird nem tud donteni, dont helyette vagy ismétlést itél;
17.6.7 a 16. szabalypontot érintd minden eseményt feljegyez €s jelenti a dontndknek;
17.6.8 a szabalyokat érintd minden kielégitetlen panaszt a Dontndk elé tar. (Az ilyen
panasszal mindig a kdvetkezd adogatas megtorténte el6tt kell €lni, vagy mieldtt a
panaszos a mérkdzés végén elhagyna a jatékteret).

II. rész / 1 A szakasz
2016. julius_v04



